Как ехать по легенде с помощью приложения GPStrip
1. Скачать приложение с названием gpstrip (слитно, одно слово, разработчик joaosimoes) [image: ]
2. Запустить приложение. Проверить настройки, что бы были Километры (троеточие в квадратике слева в углу, далее Setup, далее первая строчка Km/Miles –должно быть Km).
2.1 Внешний вид экрана при запущенном приложении. Нам важны первая, вторая, пятая строчка!
	Вид приложения
	Значение полей

	[image: ]
	
-текущий пробег (какое расстояние проехали после последнего сброса reset)


-общий пробег, с момента запуска приложения
-время, количество сбросов
-координаты местонахождения


-кнопка управления, старт/сброс (САМАЯ ВАЖНАЯ КНОПКА )	



3. Как пользоваться: в момент начала движения автомобиля от стартовой линии нажимаем в приложении кнопку Start (Reset), проезжаем необходимое расстояние указанное в легенде (расстояние от предыдущего ориентира)(отображается в первой строчке экрана –текущий пробег), перед следующим пунктом легенды сбрасываем текущий пробег кнопкой Reset, продолжаем следовать на прописанное в легенде расстояние до следующего сброса (смена направления, отбивка по ориентиру). И т.д
Общий вид легенды (пример).
	[image: ]
	Расстояние от начала трассы –соответствует показаниям Общий пробег в приложении.

Расстояние от предыдущего ориентира –то расстояние, которое отслеживаем в Текущий пробег в приложении.

Схемами указывается направление движения относительно ориентиров (в момент смены направления делаем Reset расстояния).
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